Wat te doen als je aan de klok moet zitten:




Bij zaalhandbalwedstrijden moet de thuisspelende ploeg zorgen voor bezetting van de klok. Officieel wordt dit de bezetting van het wedstrijdsecretariaat genoemd.

Degene die aan het wedstrijdsecretariaat zit moet lid zijn van de handbalbond. 

Voordat je van thuis naar de hal vertrekt moet je de volgende dingen meenemen:

· Pen 

· Zorg dat je op tijd in de hal bent!!!!!!

Voordat de wedstrijd begint 

· Zorg dat je het formulier voor de secretaris – tijdwaarnemer voor het opschrijven van de doelpunten en straffen en 2 minutenkaartjes bij de klok hebt liggen.  Van beide formulieren is een voorbeeld toegevoegd. 
Dit formulier en de kaartjes liggen bij de klok of in de kast in de sporthal. Elke trainer heeft een sleutel van de kast. 

· Maak kennis met de scheidsrechter en vraag wat hij van je verwacht. 
· Zorg dat je weet hoe de klok werkt (zie op het eind voor een korte beschrijving). 

· Weet je het nummer van je spelerskaart niet, kijk dan op de binnenkant van de deur van de kast in de sporthal wat je nummer is. Dit moet je namelijk invullen op je het wedstrijdformulier.  

De scheidsrechter kan voordat de wedstrijd begint het volgende aan je vragen:

· De spelerskaarten te controleren en te vergelijken met de opgave op het wedstrijdformulier en de betreffende spelers en officials, 

· Op het wedstrijdformulier het ontbreken van legitimatiekaarten of geconstateerde, dan wel vermoede onjuistheden te vermelden, 

De wedstrijd gaat beginnen. Wat moet je doen?

· Het starten en stoppen van de tijd op aangeven van de scheidsrechter. Let ook op de tijdstops. 
· Bijhouden van de score op de klok
· Straffen en onregelmatigheden op het formulier invullen. 

· De kaartjes voor de 2 minuten tijdstraf schrijven.
De tijdstraf gaat in op het moment dat de scheidsrechter de wedstrijd weer aanfluit. Schrijf die tijd op het kaartje en tel daar vervolgens 2 minuten bij. De speler die de 2 minuten straf kreeg moet zelf het kaartje met de tijd bij het wedstrijdsecretariaat komen ophalen.  
In de rust: 

· Schrijf in overleg met de scheidsrechter de ruststand op het wedstrijdformulier.

· Schrijf in overleg met de scheidsrechter alle andere geconstateerde zaken alvast op het wedstrijdformulier.
· Schrijf alvast je naam en nummer van je spelerskaart op het wedstrijdformulier. Een lijst van de leden met de spelersnummers hangt in de eerder vernoemde kast op de binnenkant van de deur.
Na de wedstrijd

· Schrijf in overleg met de scheidsrechter evt. gediskwalificeerde spelers en officials op het wedstrijdformulier.
· Schrijf in overleg met de scheidsrechter de onregelmatigheden, die zich hebben voorgedaan vóór, tijdens of na de wedstrijd op het wedstrijdformulier. 

· Schrijf in overleg met de scheidsrechter de eindstand op het wedstrijdformulier.
· Controleer of de teamverantwoordelijken hun handtekening hebben gezet. 

· Heb je zelf je naam en het nummer van je spelerskaart op het wedstrijdformulier geschreven?? 
Hoe werkt de klok: 
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Instellen speeltijd:

Druk (indien nodig) op knop “op/af” tot op het display de tekst “af”verschijnt.

Een speeltijd van 30 minuten stelt je als volgt in . Druk op “klok”. Druk op de knoppen “3” ”0” “0” “0”.
Na 30 minuten loopt de claxon af. Deze stopt vanzelf
Starten klok:
Zodra de scheidsrechter het beginsignaal fluit druk je op de knop “start”Bij een onderbreking van het spel kan de klok met de “start/stop”knop worden gestopt.
Score
Bij een doelpunt voor de thuisspelende ploeg druk je op de knop “score thuis”en vervolgens op de knop “+”. Bij een doelpunt voor de uitspelende ploeg druk je eerst op de knop “score gast”en dan op de knop “+”.
Voorbeeld:
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Voorbeeld 2 minutenkaartje
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